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Цели и задачи дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины «Программирование для мобильных устройств»
является теоретическая и практическая подготовка студентов в области разработки программ
для мобильных устройств (смартфоны на Android, айфоны – Iphone, планшеты) с
использованием различных современных языков программирования (Java, Javascript, Swift).

Задачи освоения дисциплины состоят в изучении архитектуры мобильных устройств,
их операционных систем, платформ для мобильной разработки и получении навыков
программирования мобильных приложений с использованием языков Java, Javascript, Swift с
применением мобильных СУБД (SQLite и другие).

Результаты освоения дисциплины (модуля)

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения,
навыки, соотнесенные с компетенциями, которые формирует дисциплина, и
обеспечивающие достижение планируемых результатов по образовательной программе в
целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины, приведен
в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения
дисциплины (модуля)

Название ОПОП
ВО, сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и
формулировка

индикатора
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

09.03.02
«Информационные

системы и
технологии» 

(Б-ИС)

ПКВ-1 : Способен
осуществлять
интеграцию и
тестирование
работоспособности
программных
модулей и
компонент
программного
обеспечения

ПКВ-1.1к :
Осуществляет
сборку
программных
модулей и
компонент в
программный
продукт

РД3 Знание принципов, базовых
концепций технологий
программирования
мобильных устройств,
основных этапов и
принципов создания
программного продукта,
абстракции, различий
между спецификацией и
реализацией, рекурсии,
конфиденциальности
информации, повторного
использования, проблем
сложности,
масштабирования,
проектирования с учетом
изменений, классификации,
типизации, соглашений,
обработки исключений,
ошибок и отладки



РД6 Умение использовать технологии
разработки мобильных
приложений

РД9 Навык отладки и внедрения
разработанных
программных средств

Основные тематические разделы дисциплины (модуля)

1) Введение в программирование для мобильных устройств.
2) Обзор платформы Android.
3) Активности и ресурсы.
4) Пользовательский интерфейс.
5) Намерения, данные.
6) Работа с СУБД.
7) Использование сетевых сервисов.
8) Развертывание мобильного приложения в маркете.

Трудоемкость дисциплины (модуля) и виды учебной работы

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу по всем формам обучения, приведен в
таблице 2.

 

Таблица 2 – Трудоёмкость дисциплины

 

Название ОПОП
ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

09.03.02
Информационные

системы и
технологии

ЗФО Б1.В 3 3 13 4 8 0 1 0 95 Э
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